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ПРАВИЛА ИГРЫ

Количество игроков: 2-6      Возраст: 6+    Время игры: около 20 минут

Комплектация: 72 карты (64 карты фруктов, 3 карты мартышки, 3 карты слона, 2 карты свинки),  1 звонок, правила

Цель игры
Слон, мартышка и свинья пробираются сквозь джунгли в поисках фруктов, а игроки должны помочь им. По очереди каждый игрок переворачивает карту. Когда две одинаковые карты фруктов или карта животного и карта с его любимым фруктом появляются на столе, каждый игрок должен постараться нажать на  звонок. Тот, кто успел сделать это первым, получает все перевернутые рубашкой вниз карты. Цель игры — получить как можно больше карт.

Подготовка
Разместите звонок в центр стола так, чтобы каждый игрок мог с легкостью до него дотянуться  и подложите под него кусочек ткани для того, чтобы не повредить поверхность стола. Перетасуйте карты и раздайте их игрокам поровну (Если в игре участвует 5 человек, то может получиться так, что у кого-то на одну карту больше чем у других в  начале игры. Но это ни на что не влияет). Каждый игрок перетасовывает свои карты еще раз и выкладывает их перед собой колоду рубашкой вверх. 
 Советуем пред игрой снять часы и кольца, дабы не пораниться в «пылу битвы».

Как играть?
Младший игрок начинает игру. В свою очередь каждый игрок переворачивает верхнюю карту из своей 
колоды и кладет ее между своей колодой и звонком рубашкой вниз. Так начинает образовываться колода сыгранных карт этого игрока. Игроки ходят строго по часовой стрелке! Когда вы выкладываете новую карту, кладите ее так, чтобы она полностью закрывала собой предыдущую.

Переворачивая карту
Переворачивайте карту лицом от себя, чтобы вы не получили преимущества и все игроки увидели карту одновременно. Чем быстрее вы ее перевернете, тем быстрее вы сами ее увидите.

Когда нажимать на звонок?
В игре есть карты фруктов и зверей. На картах фруктов изображены банан, лайм, слива и клубника в различных сочетаниях. На картах животных же изображены слон, мартышка и свинья.
Вы должны постараться первым нажать на звонок в тот момент, когда открытые карты из колод сыгранных карт всех игроков образуют одну из ниже приведенных комбинаций.
Пора нажимать на звонок,
1)Если две одинаковые карты фруктов появились на столе.
2)Если на столе появился слон и есть любые фрукты кроме клубники.
3)Если на столе появилась мартышка и есть любые фрукты кроме лайма.
4)Если на столе появилась свинка.

Нужна хорошая реакция!
Игрок, первым нажавший на звонок, заканчивает раунд игры. Он забирает все колоды сыгранных карт игроков и кладет их под свою колоду не сыгранных карт. Затем он начинает новый раунд и первый переворачивает карту.
Примечание: руки игроков должны находиться на равном расстоянии от звонка. Лучше будет если они будут лежать по обе стороны от колоды не сыгранных карт.

Когда не надо звонить
Нельзя нажимать на звонок если на столе нет одинаковых карт фруктов или есть животные и фрукты, которые они не любят.
1)Нет одинаковых карт фруктов
2)Есть слон и есть клубника. Слон не любит клубнику.
3)Есть мартышка и есть лайм. Мартышка не любит лаймы.
4)В этой ситуации вы тоже не можете звонить в звонок. На столе есть слон и мартышка, а также лайм и клубника.
 
Бывают случаи, когда некоторые карты позволяют звонить в звонок а другие это запрещают, вы не можете звонить. К примеру, когда на столе есть мартышка, лайм, и две одинаковые карты фруктов, вы все равно не можете звенеть в звонок. Или скажем свинья, слон и клубника — в этом случае вы не можете звонить в звонок.

Ой...
Если игрок позвонил в звонок ошибочно, то он должен положить всю свою колоду сыгранных карт под звонок. Колоды других игроков остаются на месте. Дальше ходит игрок, слева от совершившего ошибку. Игрок , закончивший этот раунд, забирает все колоды сыгранных карт и все карты из-под звонка. 
Исключение: если игрок, закончивший раунд, до него положил карты под звонок, он забирает только их и свою колоду сыгранных карт. 

Прощай, игрок!
Когда у игрока заканчиваются не сыгранные карты, и наступил его ход, он выбывает из игры. Его колода сыгранных карт по-прежнему остается в игре, пока не достанется выигравшему раунд игроку. Игрок, позвонивший неправильно в течение игры 2 раза подряд,  кладет все свои карты под звонок и также выбывает из игры.

Конец игры
Игра заканчивается когда остается 2 игрока. Эти игроки доигрывают текущий раунд и пересчитывают свои выигранные карты. Кстати, если в этом финальном раунде игрок звонит в звонок неправильно, то другой игрок забирает колоды открытых карт и заканчивает игру. Игрок с наибольшим количеством карт побеждает. Для усложнения игры можно играть до тех пор, пока один игрок не получит все карты.
